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Zeichnen Sie ein Oval mit dem
Ellipse-Werkzeug. Wéhlen Sie
das Auswahl-Werkzeug, dricken
Sie die AtT- und die UmscHALT-
TASTE und ziehen Sie die Ellipse
senkrecht nach unten, um ein
Duplikat zu erzeugen.

Rufen Sie das Pathfinder-Be-
dienfeld auf — Sie bendtigen es
wéhrend der ganzen Ubung.
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Fiir den Lichtreflex zeichnen
Sie ein Rechteck in der Breite
der Reflektion und eine Ellipse
— ihre Unterkante bildet die
Unterkante des Lichtreflexes.
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Pfad verschieben

Versatz: |-2 mm
_
Gehrung B

Gehrungsgrenze: |4

Linienecken:

Aktivieren Sie die obere Ellipse
und wahlen Sie OJekT — PraD
— PFAD VERSCHIEBEN, in der
Beispieldatei mit dem Versatz
»-2 mme.
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Aktivieren Sie diese beiden Ele-
mente und rufen das Pathfinder-
Bedlienfeld auf. Driicken Sie ALt
und klicken Sie auf ScHNITTMENGE
VON FORMBEREICHEN.

Klicken Sie auf die Zeichen-
fldche.
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Zeichnen Sie mit dem Rechteck-
Werkzeug ein Rechteck vom
linken Ankerpunkt der oberen
zum rechten Ankerpunkt der
unteren Ellipse.

Wihlen Sie das Rechteck und
die beiden groBen Ellipsen aus.
Drticken Sie Ait und klicken Sie
auf Dem FORMBEREICH HINZUFUGEN
im Pathfinder-Bedienfeld.
Rufen Sie OBJEKT — ANORDNEN
— IN DEN HinTERGRUND auf und
deaktivieren dann das Objekt.
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Waéhlen Sie bei gedriickter
UMSCHALTTASTE mit dem Direkt-
auswahl-Werkzeug die beiden
oberen Ankerpunkte aus, und
verschieben die Punkte nach
oben. Wahrend des Verschie-
bens drticken Sie erneut de
Umschalttaste und halten sie
gedrickt.

Zeichnen Sie dann eine weitere

Ellipse wie abgebildet.
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Wéhlen Sie das Auswahl-Werk-
zeug, dricken Sie die AtT- und
die UmscHALTTASTE und ziehen Sie
die kleinere Ellipse nach unten.

Aktivieren Sie die beiden
kleineren Ellipsen und wenden
den Pathfinder FLAcHE AUFTEILEN
an. Wéhlen Sie Ossext —
GRUPPIERUNG AUFHEBEN. AKtivieren
Sie den unteren Teilbereich und
I6schen ihn.
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Aktivieren Sie die Reflektion und
die eben gezeichnete Ellipse,
driicken Sie At und wenden
Vom FORMBEREICH SUBTRAHIEREN
aus dem Pathfinder-Bedienfeld
an.

Beispiel: CD-ROM: Trainer/ABC/Kaffeetasse.ai

Zeichnen Sie mit dem Ellipse-
Werkzeug zwei weitere Ovale
an die linke Seite fir den Henkel
der Tasse.

Wiéhlen Sie OgiekT — ZUSAMMEN-
GESETZTER PFAD — ERSTELLEN und
anschlieBend OsiexT — ANORD-
NEN — IN DEN HINTERGRUND.
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Weisen Sie den Fléchen die in
den Farbfeldern angelegten
Verlgufe zu.
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