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Beispiel: CD-ROM: Trainer/Attribute/Uberdrucken.ai, Schwarz-Uberdrucken.ai, Weiss-Uberdrucken.ai

Wie funktioniert Uberdrucken?

Uberlagern sich mehrere zu 100% deckende Objekte,
sparen normalerweise die jeweils oben liegenden Ob-
jekte die darunterliegenden aus und deren verdeckte
Flichenanteile werden nicht gedruckt .
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Aussparen: Uberdeckt ein Objekt ein anderes, wird die Gberdeckte Fldche des
unteren Objekts an dieser Stelle nicht gedruckt, sondern nur das oben liegende
Objekt berticksichtigt.

Das aussparende Verhalten ist normalerweise er-
wiinscht, denn es ermoglicht ein flexibleres Ar-
beiten mit Vektoren. Fiir manche Vorlagen, z.B.
WeiBunterlagen oder Uberfiillungen, bendtigt man
stattdessen Uberdruckende Elemente.

Wie funktioniert Uberdrucken?

1 Aktivieren Sie das linke gelbe Quadrat in der Datei
Userprucken.al. Rufen Sie das Attribute-Bedienfeld
(vor CS3: Grafikattribute-Palette) auf und wahlen Sie
die Option Fricur uBerpr. Rufen Sie anschlieend
Ansicut — UBErRDRUCKENVORSCHAU auf. Als Resultat er-
scheint die Schnittmengenfldche der beiden Quadrate
erwartungsgeméf rot.

2 Lassen Sie jetzt auch das rechte gelbe Quadrat
tiberdrucken. Hier erscheint die Schnittmengenfla-
che wider Erwarten nicht rot. Sehen Sie sich daher
die Farbdefinitionen aller Flichen an H.
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Schwarz liberdrucken

Schwarze Elemente — vor allem Text — sollen in der
Regel iiberdrucken. In [llustrator gibt es keinen Auto-
matismus, der Schwarz generell iiberdruckt.

1 Aktivieren Sie in der Datei Schwarz-UBERDRUCKEN.AI
alle Objekte. Sollen nur Texte iiberdrucken, wéhlen
Sie AuSwAHL — OBJEKT — TEXTOBJEKTE.

2 Wahlen Sie BEARBEITEN — FARBEN BEARBEITEN —
ScuwaRrz UBERDRUCKEN (CS3) bzw. FiLTER — FARBFILTER
— SCHWARZ UBERDRUCKEN.

3 Aus dem Menii wahlen Sie ScHWARZ HINZUFUGEN. Ge-
ben Sie den ProzentwerT 100 ein — es konnen nur
Objekte auf Uberdrucken gestellt werden, die exakt
den eingegebenen Prozentwert besitzen. Aktivieren
Sie auBerdem Fricue und KonTur, da alle schwarzen
Elemente geindert werden sollen H.

Schwarz uberdrucken

Schwarz hinzufiigen B:  E—

Prozentwert: |100 % @
Anwenden auf: EF\ache aKnn(ur

Aktivieren der Uberdrucken-Eigenschaft schwarzer Objekte

WeiB liberdrucken

Mit wenigen Ausnahmen soll Wei3 nicht {iberdru-
cken. Es kann jedoch sehr schnell passieren, dass
weille Flachen unabsichtlich tiberdruckend angelegt
werden.

1 Aktivieren sie in der Datei WEeiss-UBERDRUCKEN. AT alle
Objekte.

2 Wahlen Sie BEARBEITEN — FARBEN BEARBEITEN —
ScHwWARZ UBERDRUCKEN (CS3) bzw. FILTER — FARBFILTER
— SCHWARZ UBERDRUCKEN.

3 In diesem Fall wihlen Sie SCHWARZ ENTFERNEN,
ProzENTWERT 0, ANWENDEN AUF: FLAche und Kontur E.
Ist das Weil} als Volltonfarbe definiert, muss die Opti-
on VOLLTON-SCHWARZ EINSCHLIESSEN aktiviert werden.

Uberdrucken von vermeintlich identischen Farbflachen fiihrt zu véllig unterschied-
lichen Resultaten.

3 Der PostScript-Uberdrucken-Befehl funktioniert
nicht so einfach wie gedacht: Enthélt ein Farbkanal
des oben liegenden Objekts keine Information, wird
der Wert des darunterliegenden Objekts verwendet.
Finden sich jedoch in einem Kanal des oberen Ob-
jekts auch nur kleine Prozentanteile an Farbe, igno-
riert das RIP den Wert des darunterliegenden Objekts
(es werden also keine Farbwerte addiert).

MEV lllustrator Trainer

Schwarz liberdrucken

Schwarz entfernen B: —

Prozentwert: |0 % @
Anwenden auf: ™ Flache ™ Kontur

Entfernen der Uberdrucken-Eigenschaft weiBer Objekte

* Uberfiillen?

In den meisten Féllen sollten Sie das Uberfiillen dem weiterverarbeitenden
Betrieb Uberlassen. Wenn Sie sich nicht sicher sind oder Ihre Datei Elemente
enthélt, die unter Umsténden Probleme verursachen kdnnten, sprechen Sie
Ihre Druckerei darauf an.
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