Arbeitsdokumente mit
oder ohne bestimmte
Objekte/Text ausgeben

Die hier verwendete Beispieldatei
»Trainingswerk.indd« ist auf der CD im
Ordner »Arbeitsdateien\Tutorial\Trai-
ningswerk« enthalten.

Trainingswerk erstellen

Tutorial: Trainingswerk mit und ohne
integrierte Losungen erstellen

InDesign bietet einige geschickte Mechanismen an, um gezielt einzelne
Objekte oder Text einmal auszugeben und einmal zu unterdriicken, je nach-
dem, ob ein Objekt oder ein Text im Ausgabeprodukt enthalten sein soll
oder nicht, oder ob das Objekt oder der Text durch den Leser ab- bzw. zu-
schaltbar sein soll.

Fiir alle diese Anwendungsfélle gibt es in InDesign verschiedene Funktio-
nen, z. B. die Eigenschaft »nicht druckbar«, das Verwenden einer fiinften
Farbe, die beim Ausgeben ab- und zugeschaltet werden kann, das Verwen-
den von Ebenen oder die Funktion »bedingter Text« (ab CS4).

Diejenigen Funktionen, die ein dynamisches Ab- und Zuschalten durch den
Leser ermdglichen, sind insbesondere fiir das elektronische Publizieren ge-
eignet, etwa filir ein E-Book oder eine interaktive PDF-Datei.

Aufgabe 1

Welche Bedeutung hat der Schnittpunkt der drei Mittelsenkrech-
ten in einem Dreieck?

Aufgabe 2

Konstruiere ein Dreieck mit den Seitenldngen 5cm, 4 cm und
3cem.

Aufgabe 1

Welche Bedeutung hat der Schnittpunkt der drei Mittelsenkrech-
ten in einem Dreieck?

Der Schnittpunkt der Mittelsenkrechten
in einem Dreieck ist der Mittelpunkt
des Umkreises dieses Dreiecks.

Aufgabe 2

Konstruiere ein Dreieck mit den Seitenlingen 5cm, 4cm und C
3cm.

Abb. 1 Darum geht es: Sie méchten das
InDesign-Dokument einmal z.B. fiir Schiiler,
Azubis oder Priiflinge (links) und einmal
als Lésungsvorlage fir den Korrektor und
vielleicht zusétzlich als Lernkontrolle an

die Schdiler, Azubis oder Priiflinge (rechts)
ausgeben. Die Lésungen sollen fir die
Ausgabe mdglichst einfach ein- und auszu-
blenden sein.

Wie Sie Objektstile anlegen bzw.
bearbeiten und verankerte Rahmen
einfligen, erfahren Sie in hrem »In-
Design Trainer«.

Damit Sie die Arbeitsdatei sowohl mit
InDesign CS3 als auch InDesign CS4
verwenden koénnen, ist sie in den zwei
verschiedenen Dateiformaten INX (fir
CS3) sowie IDML (fiir CS4) vorhanden.
IDML wurde erst mit CS4 eingeflhrt.
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B Methode 1: »nicht druckbare« Losungsrahmen
anlegen

Die erste Moglichkeit, die Sie fiir den gewiinschten Zweck nutzen konnen, ist,
die Eigenschaft »nicht druckbar« gezielt zuzuweisen. Diese Eigenschaft kann
man in InDesign nur einzelnen Objekten zuweisen. Daraus ergibt sich notwen-
digerweise, dass die Losungen in einem eigenen Rahmen stehen miissen. Diese
Rahmen legen Sie als »verankerte Rahmen« an, damit sie mit dem eigentlichen
Text mitflieBen. Um die relative Position dieser verankerten Rahmen sowie die
Eigenschaft »nicht druckbar« zuverldssig und einheitlich zuweisen zu konnen,
legen Sie fiir diese Rahmen einen entsprechenden Objektstil an, der nur diese
beiden Eigenschaften zuweist.

Gehen Sie hierzu folgendermafen vor:

1 Offnen Sie die mitgelieferte Datei »Trainingswerk.inx« (CS3) bzw. »Trai-
ningswerk.idml« (CS4). Es 6ffnet sich eine Datei »Unbenannt 1.indd«. Navigie-
ren Sie zur Seite 1.

2 Nehmen Sie das Auswahl-Werkzeug * und markieren Sie den verankerten
Rahmen mit dem Text »Der Schnittpunkt ...« . Offnen Sie das Attribute-Bedien-
feld (FENSTER = ATTRIBUTE) und aktivieren Sie die Option NIcHT DRUCKBAR H.

4 InDesign Aktuell




