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10  InDesign Aktuell

Schaltflächen für interaktive  
Dokumente gestalten
Was sollte ich bei der Gestaltung von Schaltflächen 
für interaktive Dokumente beachten?

In InDesign erzeugte Schaltflächen haben gegenüber den meist schneller er-
stellten Hyperlinks mehrere Vorteile: Zum einen können Sie sie für das Abspie-
len von Medienclips im fertig exportierten PDF- oder SWF-Dokument verwen-
den. Zum anderen können Sie sie mit verschiedenen Mauszuständen versehen.  
So kann sich das Aussehen eines Buttons z. B. ändern, wenn der Nutzer mit 
der Maus darauf zeigt oder ihn anklickt. 

Bevor Sie beginnen, Ihre Buttons zu erstellen, sollten Sie sich darüber im Kla-
ren sein, wie die neue Schaltfläche aussehen soll. Nehmen Sie sich die Zeit, um 
ein paar Entwürfe zu kreieren, um ein Gefühl für das Machbare zu bekommen. 
Unter dem Strich gilt auch für die Gestaltung eines Buttons, dass Kompromisse 
zwischen Gestaltungsaufwand und Nutzen sowie zwischen Kreativität und Be-
nutzerfreundlichkeit gefunden werden müssen.

Wie gestalte ich einen runden 3-D-Button?

Wissenschaftliche Untersuchungen haben gezeigt, dass dreidimensional her-
vorgehobene oder mit einem Schatten versehene grafische Navigationsele-
mente eher als solche erkannt werden, da sie in Form von Druckknöpfen und 
Schaltern eine Entsprechung in der realen Welt haben. 

Wir beginnen mit einem einfachen runden Button mit einem dreidimensio-
nalen »Touch«. Um ihn zu erstellen, gehen Sie folgendermaßen vor:

1 Aktivieren Sie das Ellipsenrahmen-Werkzeug  und zeichnen Sie mit ge-
drückter Umschalt-Taste einen Kreis. Lassen Sie diesen ausgewählt.

2 Öffnen Sie das Bedienfeldmenü  des Farbfelder-Bedienfelds und wählen 
Sie den Befehl Neues Verlaufsfeld . 

3 Als Art des Verlaufs stellen Sie Linear 1  ein. Klicken Sie den linken Regler 
2  unter dem Verlaufsbalken an. Aus dem Pull-down-Menü Reglerfarbe wäh-
len Sie den Eintrag RGB 3 . Stellen Sie eine helle Farbe ein 4 . 
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Fertige Button-Beispiele finden Sie auf 
der CD-ROM im Ordner  
»Arbeitsdateien\Praxisloesungen\ 
Layout_Design\Buttons«.
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