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Was fiir ein nettes Osterei: Das
Computer History Museum hat den
Quellcode der Photoshop-Version
1.0 im Internet veréffentlicht - mit
dem Placet von Adobe. Praktischen
Nutzen fiir heutige User hat das
keinen (sonst ware es nicht gesche-
hen), aber es ist ganz nett, sich
einmal komplett in die Anfénge des
Programms begeben zu kénnen, um
das sich hier alles dreht.

Der Quellcode ist quasi das Pro-
gramm an sich — wie es vor fast
einem Vierteljahrhundert von Pho-
toshop-Erfinder Thomas Knoll und
seinem Bruder John geschrieben
wurde. Normalerweise haben Sie
als Anwender niemals Zugang zu
solchem Code, er liegt verschlossen
in den Tresoren im Hochsicher-
heitstrakt der Softwareanbieter. Bei
Quellcode handelt es sich um die
bestgehiitetsten Firmengeheim-
nisse der Welt.

Was Sie als Anwender erhalten,
wenn Sie eine Software kaufen, ist
Code in Maschinensprache (Assem-
bler), der aus dem Quellcode kom-
piliert (iibersetzt) wurde. Assem-
bler-Code lauft wesentlich schnel-
ler und sicherer als Quellcode, weil
er viel ndher an der Prozessorar-
chitektur orientiert ist. Dafuir ist

er fiir Menschen unlesbar — selbst
als Informatiker haben Sie prak-
tisch keine Chance, auch nur Teile
des kryptischen Maschinencodes zu
entschlisseln oder zu verstehen.

Das schiitzt die Software vor Dieb-
stahl und Verdnderung. Beim
Quellcode ist das anders: Er ist in
einer Programmiersprache wie Pas-
cal oder C++ geschrieben und fiir
alle zu verstehen, die dieser mich-
tig sind. Quellcode konnte also ge-
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{ N— M Photoshop.make — Geschiitzt
= i e Rt ad L e
hotoshop wersion 1.8.1, file: Photoshop.make
Computer History Museum, www.computerhistory.org
Thiz material iz (CiCopyright 1998 Adobe Swstems Inc.
It may not be distributed to third parties.

It iz licensed for non-commercial use according to
www .computerhistory .orgssof tware | icense/phatoshops’

LT

AppMome = Photoshop

Creator = SBIM

OtherPoscalOptions = -d gigrneyscon=FALSE -d gqDemo=FALSE -d gPluglns=TRUE

OtherRez0pt ions = -d Barneyzcan=A -d Demo=B -d Pluglns=1

NeededSyslibs = "{Libraries}RunTime.o"
"JLibraries}Interface.o"
“{PLibrories}Paslib.o”

BuildingBlockIntf = "{SrcMacéppiUPrinting.p"

OtherInterfaces =

OtherRezFiles = "IRIncludest"SysTypes.r
About..r Black.r Huffmanl.r Huffmanz.r *

OtherSegMappings = -sn DlgActivote=GRes

OtherLinkFiles = UAbout.a.0 Ushout . p.o Usdjust.a.o Ubddjust.p.o Ubdssenbly.a.o b
UEWDialog.p.o UCaleulate.a.o UCaleulate.p.o UChannel.p.o s
UCommands.p .o UConvert .a.o UConwert .p.o UCoords.p.o b
Urop.p.o Ubither.q.o Ubraw.o.o Ubrow.p.o %

UEPSFormat .p.o UFilter.p.o UFilters.a.0 UFilters.p.o 5

WFloat.a.o UFlogt.p.o Ushost.p.o *

UGIFFormat .q.0 USIFFormat.p.o UHE

UIFFFormat..a.0 UIFFFormat.p.o UInitFormats.p.o

UInternal.p.o ULine.a.o ULine.p.o ULZWCompress.p.o &

UMacFaint.p.o UMagnif i i

UPazteControls.p.o U

UPICTResource.p.o U

UPixelPaint.p.o UP .0

UPostScript.p.o UP: o UPrint.p.o UProgress.p.o %

URauwFormat .p.o UResize.a.o0 URezize.p.o URootFormat.p.o

URntote.a.o URotate.p.o Uscan.p.o UScitexFormat.p.o b

UScreen.a.o UScreen.p.o USelect.q.o USelect.p.o b

USeparation.d.o USeparation.p.o UTable.p.o s

Targa.p.o UThunderScan.p.o

.a.0 UTIFFormat.p.o UText.p.o UTransfer.p.o

. +0 UPost3cript.o.o &

PhotoshoploadFile = "{LoadMacippUPhotoshap .. LOAD"

n Der Source-Code von Photoshop 1.0 besteht
aus 179 Dateien, die Sie mit jedem einfachen
Texteditor im Klartext ansehen kénnen. Hier der
Beginn der Hauptdatei ,Photoshop.make”, die
das Kompilieren der Software-Bestandteile steu-
ert. Nutzlich ist Photoshop 1 heute nicht mehr, es
lauft auf keinem aktuellen Rechner.

stohlen und beliebig verdndert
werden — und sei es nur im Copy-
right.

Deswegen ist es sehr selten, dass
man einen direkten Blick in das
Werk von Software-Pionieren er-
hiilt ] - entsprechend wertvoll ist
der jetzt mogliche Einblick. Soft-

Wenn Sie auch einmal reinspitzeln
mochten — hier konnen Sie viele

ware-Experten loben den Code fiir
seine klare und einfache Struktur,
die kaum Kommentare zur Erliu-

terung benotigt.

weitere Informationen erhalten
und den Code downloaden:
www.computerhistory.org/atchm

adobe-photoshop-source-code.
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»Wie habe ich das bloB hinbekom-
men?”, ,Wie lange habe ich eigent-
lich gestern an der Datei fiir den
Kunden XY gearbeitet?”, ,Wie waren
gleich noch die Parameter fiir diesen
Filter - und wo, verflixt aber auch,
habe ich die Datei gespeichert?” -
wenn Sie sich solche Fragen auch
ofter stellen, muss das noch kein
Anzeichen fiir Demenz sein. Aber es
gibt ein ganz einfaches Mittel, mit
dem Sie sich hier helfen kénnten -
Sie miissen es nur vorher einge-
schaltet haben.

Photoshop bietet ndmlich die Mog-
lichkeit, alles, was Sie damit tun,

zu protokollieren. Die entspre-
chende Funktion nennt sich ,Ver-
laufsprotokoll® und versteckt sich
in ,PHOoTOSHOP/BEARBEITEN > VOR-
EINSTELLUNGEN > ALLGEMEIN...“ [[]l.
Ist sie dort aktiviert, dann schreibt
Photoshop mit — was auch immer
Sie tun.

Big Brother is watching you

Fiir das Verlaufsprotokoll gibt es
verschiedene Moglichkeiten der
Konfiguration. Zundchst kann es
an zwei verschiedenen Orten ange-
legt werden: in den gerade in Be-
arbeitung befindlichen Dateien als
Metadatensatz, als separate, fort-
laufend aktualisierte externe Text-
datei oder beides. Fur die Text-
datei konnen Sie Namen und Spei-
cherort wihlen.

Die Textdatei konnen Sie mit je-
dem einfachen Texteditor 6ffnen
und lesen E (zum Beispiel ,Text-
Edit“ auf dem Mac oder ,WordPad“

auf Windows). Die Verlaufsproto-

E Die (detaillierte) Verlaufsprotokoll-Datei in
TextEdit. Solange sie dort gedffnet ist, protokolliert
Photoshop allerdings nicht weiter!

Tipps & Tricks IXI

Kurz

E Verlaufsprotokoll
Protokolleintrége speichern in: (_)Metadaten
(®) Textdatei ..:P5-Verlaufs protokoll tet
() beiden

Bearbeitungsprotokolleintrige: ¥ nur Sitzungen P

Detailliert )

felder zuriicksetzen

koll-Metadaten in Photoshop-Da-
teien finden Sie (bei in Photoshop
geoffneter Datei) unter ,DaTEr >
DATEIINFORMATIONEN...“ im Tab

,PROTOKOLL".

Die Speicherung in Form von Me-
tadaten hat einen entscheidenden
Nachteil: Sie lassen sich nur
schwer wieder entfernen. Im Prin-
zip missten Sie dazu den gesamt-
en Dateiinhalt in eine neue, leere
Datei kopieren (und vorher natiir-
lich das Verlaufsprotokoll ausschal-
ten). Metadaten kénnen auch von
jedem gelesen werden, der die Da-
tei in die Hinde bekommt — Kun-
den oder Konkurrenten konnten
sich da Ihre geheimsten Tricks he-
rauspicken.

2B13-B4-18 21:89:43
Ot fren
Macintosh

ebene "kurven 1" Auswahl

Ebenenmaske L&zchen

Aktuelle Kanal ldschen
Ebene ldschen

Aktuglle ebene ldschen
Furven 1 Ebene|

Einstel lungzebens erstellen

Furven-Ebene werdndern

Punkt: 4, @
Punkt: 48, 66
Punkt: 95, 133
Punkt: 143, 153
Punkt: 217, 255
ebene "Ebene 8" Auswah |

ebene "kurven 1" Auswahl

Datei "PC2634168_88.psd" gedffrnet

HD:Uzers :mariuskoenig:Documents taktuel le_Jobs :PSA_4thEd_Mol_28:Service_28:PC263410_A8 .psd

Ohre 'Sichtbar machen'

Unter Verwendung von: Einstel lungsebene
Text: Grodationskurven
Art der Morgobe: Standard

Aktuelle Einstellungsebene einstellen
Auf : Grodationskurven
Art der Morgobe: Benutzerdefiniert
Korrektur: Grodationskurvenkorrektur-Liste
Gradat ionskurvenkorrektur
unseparierter Konal Kanal:
Grodationskurve: Punkt-Liste

Anderung: Kontinuierlich hinzufigen
Ohre 'Sichtbar machen'

dnderung: Kontinuier lich hinzufigen

n Der Bereich ,Verlaufsprotokoll” in den allge-
meinen Photoshop-Voreinstellungen

In den meisten Fillen ist also die
Speicherung als externe Textdatei
besser. Dann miissen Sie nur noch
entscheiden, was protokolliert wer-
den soll: Bei ,Nur SirzunGeEN® wird
nur das Offnen und SchlieBen der
Dateien mit Datum und Uhrzeit
protokolliert. Das kann zum Bei-
spiel dazu dienen, Arbeitszeiten

zu erfassen und abzurechnen. Bei
L,KURrRz* wird jeder Arbeitsschritt
erfasst — so wie auch im Proto-
korLL-Bedienfeld. Bei ,DETATLLIERT®
werden zusdtzlich auch bei Akti-
onen die einzelnen Schritte mit er-
fasst.

Ohre 'Sichtbar machen'
- _ X
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Photoshop-Farbkorrektur:
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Die Farbkorrektur ist eines

der wichtigsten Themen in
Photoshop. Deshalb gibt es

dafiir inzwischen auch einen
machtigen Werkzeugkasten,

der sich im Submenii ,Bild >
Korrekturen > ...” bzw. nondestruk-
tiv in Form von Einstellungsebenen
im Submenii ,Ebene > Neue
Einstellungsebene > ...” verbirgt.
Hier den Uberblick zu behalten, ist
nicht ganz einfach. Umso wichtiger
ist es, dass man alle Tools kennt,
damit man fiir jede Aufgabe das
richtige einsetzen kann.

In fast jeder neuen Version von
Photoshop gibt es Umbauarbei-
ten in diesen Menus — sei es, dass
neue Meniipunkte hinzukommen,
vorhandene Werkzeuge um neue
Funktionen erweitert werden oder
einfach die Positionen in diesem
Menti neu vergeben werden. Es ist
daher Zeit fir ein Update auf den
neuesten Stand. Dieser Beitrag soll
Ihnen dabei helfen, alle Farbkor-
rekturwerkzeuge kurz kennenzu-
lernen und ihre grundlegenden
Funktionen zu begreifen, um dann,
wenn es darauf ankommt, das rich-
tige einsetzen zu kénnen.

Die Bereiche der Meniis

Die beiden Mentis [} sind jeweils
in Bereiche unterteilt, die die Kor-
rekturwerkzeuge zu Gruppen zu-
sammenfassen. Die obersten drei
Gruppen sind identisch — die hier
vorhandenen Funktionen gibt es
also sowohl als Dialogfeld als auch
als Einstellungsebene. Die Grup-
pen vier und fiinf existieren nur
als Befehl, als Einstellungsebene
koénnen sie leider nicht angewandt

werden (teilweise kann man sie mit
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Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkorrektur...
Cradationskurven...
Belichtung...

L
3% M

Dynamik...
Farbton/Séttigung...
Farbbalance...
Schwarzweil...
Fotofilter...
Kanalmixer...

Color Lookup...

U
#%B
N HEB

Umkehren S|
Tontrennung...
Schwellenwert...
Verlaufsumsetzung...
Selektive Farbkorrektur...

Tiefen/Lichter...
HDR-Tonung...
Sdttigung verringern {3 U
Gleiche Farbe...

Farbe ersetzen...
Tonwertangleichung

B
Tricks trotzdem nondestruktiv rea-
lisieren. Wie, das zeigen wir Thnen
im Rahmen der Erorterung der je-
weiligen Funktion).

Die Gruppen unterteilen die Werk-
zeuge ganz grob in folgende Funk-
tionsbereiche:

m Die oberste Gruppe enthilt die
am meisten gebrauchten Grund-
funktionen, die direkt auf die
Bildkanile wirken.

m In der zweiten Gruppe befinden
sich Farbkorrekturwerkzeuge, de-
ren Wirkung auf die Kanile in-
direkt ist, die sich also zum Bei-
spiel anderer Farbraume als des
nativen der Bilddatei bedienen.
Meist sind diese Funktionen in

der Bedienung intuitiver.

Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkorrektur...
Cradationskurven...
Belichtung...

Dynamik...
Farbton/Sattigung...
Farbbalance...
Schwarzweil...
Fotofilter...
Kanalmixer...

Color Lookup...

Umkehren...

Tontrennung...
Schwellenwert...
Verlaufsumsetzung...
Selektive Farbkorrektur...
et
n Die Meniis von ,Bild > Korrekturen > ..."
(links; bis Photoshop CS3 hieR das Ment

,Bild > Anpassungen > ...") sowie ,Ebene >
Neue Einstellungsebene > ..." (oben). Der
Stand der Screenshots ist die aktuelle Version
Photoshop CS6. Wie gut zu sehen, sind beide
Men(s in Bereiche unterteilt, die jeweils ersten
drei davon sind bezuiglich ihrer Eintrage iden-
tisch.

m Die dritte Gruppe fasst Funkti-
onen zusammen, die eher Effekte
darstellen, als dass sie zur Farb-
korrektur notig wiren.

m In der vierten und fiinften
Gruppe finden Sie vorwiegend
Spezialfunktionen fiir besondere
Fille.

Vermutlich sind mehr als 90 %
Ihrer Aufgaben mit den Befehlen
der ersten beiden Gruppen losbar,
die restlichen benétigen Sie nur
selten. Trotzdem sollten Sie auch
diese kennen, denn gerade die Be-
fehle, die Sie nicht hiufig brau-
chen, suchen Sie sonst am lingsten.

Auf den folgenden Seiten finden
Sie alle Funktionen tibersichtlich

zusammengefasst.



