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In Version CC hat Illustrator neue Webdesign-Funk-
tionen erhalten. Noch in CS6 sah es ja eher aus, als
wiirde dieser Bereich zuriickgefahren: kein Flash-
Text-Bedienfeld mehr, und auch der HTML-Export
war nicht mehr maoglich. Jetzt kamen jedoch star-
ke neue Funktionen hinzu, die fiir einige Anwender
vollig neue Workflows erfordern werden. Mit diesen
Workflows werden wir uns hier ein wenig beschéfti-
gen L.
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Warum sollte man eigentlich Web-
designs mit lllustrator entwickeln?

Webdesign war lange Zeit eine Doméne rasterbasier-
ter Programme. Dies hatte damit zu tun, dass es in
Vektorgrafikprogrammen nicht mdéglich ist, die Far-

be jedes einzelnen Pixels exakt zu steuern und nicht
alle Browser SVG unterstiitzten, aber auch damit,
dass Vektorgrafik einfach nicht so weit verbreitet
ist. Dabei bietet die Vektorgrafik einige Vorteile auch
im Webdesign. Zum einen ist sie sehr flexibel: Aus
einer Vektorgrafik kann man immer noch ein Ras-
terbild machen, umgekehrt ist das nicht so einfach.
Die Handhabung und Bearbeitung von Késten ist da-
riiber hinaus in Illustrator auch ein wenig einfacher.

Moderne Workflows

Standardkonforme Websites im Responsive De-
sign — d.h. sich an unterschiedliche Ausgabegerite
anpassend — konnen nicht durch Slicen eines Pho-
toshop- oder Illustrator-Layouts entwickelt werden.
Inhaltliche Struktur und Layout sind voneinander
abhéngig und miissen immer parallel gedacht wer-
den. Das HTML-Geriist wird in einem Web-Editor
von Hand intelligent aufgebaut und nicht durch die
Fiir-Web-speichern-Funktion generiert. Das Ausse-
hen der Seiten wird durch CSS gesteuert, das genau
passend dazu ebenfalls von Hand aufgebaut oder zu-
mindest tiberarbeitet werden muss.

Fiir den Workflow bedeutet dies, dass sich die Berei-
che immer mehr spezialisieren, jedoch eine enge Zu-
sammenarbeit zwischen den Bereichen Konzeption/
Text, Gestaltung der Benutzeroberfliche und Coding
erforderlich ist.
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Website des bekannten Prototyping-Werkzeugs Bootstrap: www.getbootstrap.com
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