Workflow

Mit lllustrator und 3D-Software raumlich arbeiten

[ @

Mit lllustrator und 3D-Software raumlich arbeiten

Wie funktioniert 3D-Konstruktion? .......................... 26
Wer schreibt (und skizziert), der bleibt! .................... 28
Einfache Objekte mit 3D-Effekten ...........ccccocoieiie. 28
Erstellen der Schreibmaschine .................................. 31
Erstellen von Kleinteilen und DetailS............ccccueee..... 32
Mit Texten erganzen...........oecceeeeiioeeeeiiieee e 34
lNlustrator und Cinema 4D ... 35

Wie funktioniert 3D-Konstruktion?

Dreidimensionale Objekte zu illustrieren ist nichts
Neues. Auch die Umsetzung als Vektorgrafik mit Il-
lustrator ist grundlegend schon seit der ersten Ver-
sion moglich, vorausgesetzt, man zeichnet alles von
Grund auf selbst. Dariiber hinaus besteht seit etlichen
Versionen die Moglichkeit, 3D-Objekte zu generieren
und diese im Raum zu bewegen. Mit einer Handvoll
Tricks lassen sich damit schnell und einfach scho-
ne Grafiken erstellen. Ebenso mdéchte ich ein paar
Grundlagen erldutern, die dabei helfen, programm-
tibergreifend Illustrator und Cinema 4D gemeinsam
zu nutzen H.
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Beispielgrafik »Schreibmaschine«
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3D-Werkzeuge in lllustrator

[lustrator bietet drei unterschiedliche Moglichkeiten
an, um ein Pfadobjekt raumlich zu bearbeiten. Abge-
leitet wurden sie aus einer Reihe Modelliermdoglich-
keiten gédngiger 3D-Programme wie 3ds Max oder
Cinema 4D. Auch hier besteht die Moglichkeit, aus
Pfaden ein Objekt zu erzeugen. Dabei wird entweder
ein Korper aus der aus Pfaden bestehenden Grund-
fliche erzeugt oder mehrere Pfade werden zu einem
Objekt zusammengesetzt B,

Splinebezogenes Modellieren

Das Arbeiten mit pfadbezogenen Objekten hat eini-
ge Vorteile. Vorweg geht sicher das Argument der
Rechenleistung. Ein Kreis, der auf mathematischer
Grundlage und aus nur vier Punkten errechnet wird,
ist deutlich einfacher zu berechnen als dasselbe Ob-
jekt mit 360 Punkten. Zudem lassen sich die Objekte
einfach erstellen und nach Belieben anpassen. Auch
die Moglichkeit einer nachtrdglichen Modifikation ist
ein groBer Vorteil. Alle so erzeugten Objekte kénnen
ohne Verluste jederzeit angepasst werden.

In der Meniileiste unter EFFEKTE — 3D oder im Ef-
fekte-Menii des Aussehen-Bedienfelds kann man die
3D-Konstruktionsart zwischen Extrudieren, Kreiseln
und Drehen wihlen EL.

V lllustrator Aktuell



