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Das Problem: Beim Ubergang von 100-%-Schwarz zu einer Farbe entsteht als
Zwischenfarbe hédufig ein nicht sehr leuchtendes Grau.

TOP

Zum Jahreswechsel und in Vorbereitung auf die nér-
rische Zeit zeigen wir IThnen diesmal das Anfertigen
von Feuerwerk. Auch wenn fiir bunte Glitzereffekte
Photoshop gedanklich néherliegt, sind einige der no- Sie kdnnen dies auf zwei Arten umgehen: Eine Mdglichkeit besteht darin,

tigen Konstruktionen in Nlustrator leichter erstellt. bereits dem Schwarz (im Hintergrund wie im Verlauf) eine Farbe beizumi-
schen. Das Schwarz erhélt dadurch jedoch einen Farbstich, welcher eventuell

unerwlinscht ist.

Feuerwerk kann die vielfiltigsten Formen anneh-
men, daher lernen Sie in diesem Workshop einige
Methoden kennen, die Sie auf eigene Objekte anwen-
den konnen, um daraus Ihre eigenen Ideen von Feu-
erwerken zu erzeugen.

Die andere Moglichkeit ist, im Verlaufsregler Zwischenfarben zu setzen und
dort eigene CMYK-Definitionen anzulegen.

Als dritte Alternative legen Sie eine weitere Flache mit einem Schwarz-WeiB-
Verlauf an und Uberdrucken sie. Diese Vorgehensweise ist auch bei Volltonfar-
ben gut anzuwenden.

Verschiedene Feuerwerkselemente

Farbmodus wahlen

Die leuchtenderen Farben erhalten Sie im RGB-Farb-
modus. Benoétigen Sie dagegen exakte Farbdefinitio-
nen, kommen Sie am CMYK-Modus nicht vorbei.
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