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2 Illustrator Service

Plug-ins

Beispiel: CD-ROM: Service/Mesh Tormentor

Verlaufsgitter einfacher bearbeiten
Das muss an der Jahreszeit liegen – die Plug-in-Entwickler sind produktiv wie selten zuvor. Wieder ist ein sehr 

nützliches Zusatzwerkzeug für Illustrator erschienen – Mesh Tormentor kümmert sich um Verlaufsgitter. Nachdem 

es einige Tage nur für Windows zur Verfügung stand, ist auch eine Mac-Version (noch im Betastadium) erschienen. 

Mit Verlaufsgittern können einige 
Illustratoren ganz erstaunliche 
Werke schaffen (s. den Beitrag 
»Fotorealismus mit Illustrator« in 
»Illustrator Service« Ausgabe 1 

). Die Gitter sind jedoch nicht 
einfach in der Handhabung und 
es gibt in einigen Illustrator-Versi-
onen auch die eine oder andere 
Überraschung bei der Bearbei-
tung von Gittern, wenn z.B. plötz-
lich Gitterlinien ganz extrem ver-
bogen sind oder sich störrische 
automatisch erzeugte Punkte 
nicht mehr löschen lassen. Mesh 
Tormentor (auf Deutsch »Gitter-
quäler«) hilft dabei, Verlaufsgitter 
besser handhaben zu können. Es 
nimmt Ihnen allerdings nicht die 
Erstellung ab und bietet keine Au-
tomatismen, um fotorealistische 
Illustrationen zu bauen 1 .

1

Das Mesh-Tormentor-Bedienfeld

Dafür bietet es Unterstützung bei 
sehr verbreiteten Problemen mit 
Stützpunkten, Griffen, der Hand-
habung von Farben und dem Auf-
teilen oder Zusammenfügen von 
Gittern. Kaum zu glauben bei der 
Funktionalität: Mesh Tormentor 
ist kostenlos.

Installation

Die Installation ist denkbar ein-
fach: Laden Sie das Plug-in aus 
dem Web herunter (s. Link am 
Ende des Beitrags) und verschie-
ben Sie die Datei in den Zusatz-
module-Ordner. Das Plug-in ist 
geeignet für Illustrator CS2 bis 
CS5 (Mac und Windows).

Beim nächsten Start rufen Sie 
dann unter Fenster � Mesh 
Tormentor das Bedienfeld auf, 
das Mesh Tormentor bereitstellt. 
Es enthält 19 Funktionen, die je-
weils mit Modifikationstasten fein 
eingestellt werden können. Der 
20. Button demonstriert wie be-
reits der Name des Plug-ins den 
schrägen Humor des russischen 
Programmierers YemZ 2 .

2

Automatische Gitter gehen nur im Traum – sortiert 
nach Art des Traums.

Begriffsklärung

Um die Funktionen zu verstehen, 
müssen zunächst einige Begriffe 
geklärt werden. In einem Gitter 
gibt es unterschiedliche Arten von 
Punkten:

 ■ Node: Nodes sind die »norma-
len« Gitterpunkte. Sie entstehen 
an Kreuzungspunkten von Gitter-
linien 4 , werden mit Farbe ver-
sehen und die Länge ihrer Griffe 
steuert die Farbübergänge zwi-
schen benachbarten Gitterpunk-
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Ein Verlaufsgitterobjekt 3  und seine Punktarten: 
Normale Gitterpunkte 4  besitzen Farben und Griffe; 
Corner Nodes 5  verhalten sich bei der Anwendung 
des Ankerpunkt-konvertieren-Werkzeugs unerwartet; 
Vertexes 6  können bearbeitet werden, haben jedoch 
keine Farbe; Knots 7  werden nur sichtbar beim 
Überrollen mit dem Direktauswahl-Werkzeugs sind 
jedoch nicht editierbar.


