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Zu scharfe Kurven
Verldufe harmonisieren
Zufalle gibt’s...

HTML 5 fur Illustrator CS 15.0.1
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Treffen Sie Leser & Fachautoren
in lhrer neuen Community!



Zufille gibt’s -

Beispiel: CD-ROM: Links.html

Da lllustrator-Pfade als eigenstdndige Objekte verwaltet werden und Pfade auf mathematischen Funktionen basie-
ren, ist es moglich, vor der Erstellung oder mit fertiggestellten Pfaden Berechnungen anzustellen. Dank JavaScript
(oder anderen Skriptsprachen) lassen sich auch Zufallsoptionen integrieren oder »natiirliches« Wachstum simulie-
ren. Einige dieser Skripte stellen wir lhnen hier vor.

Eln Sternenhimmel, der mit diesem Skript erzeugt wurde

»lch seh den Sternenhimmel« (ab
cs3)

Urspriinglich geschrieben habe
ich dieses Skript, um damit eine
Vorlage fiir die Erzeugung einer
Lochschablone fiir einen Sternen-
himmel aus Lichtleitern herzu-
stellen. In Zusammenhang mit Il-
lustrators Symbolfunktionen und
dem Befehl EINZELN TRANSFOR-
MIEREN konnen Sie damit jedoch
Zufallsverteilungen vieler anderer
Objekte herstellen Hl.

Und das macht sTars.Jsx: Eine
vom Anwender zu definierende
Anzahl von Kreisen wird zuféllig
und ohne Uberschneidung auf ei-
ner rechteckigen Flache verteilt.

Installation und Start
1 Beenden Sie Illustrator.

2 Entpacken Sie das Archiv im
Programmordner von Illustrator
unter /VORGABEN/SKRIPTEN.

3 Starten Sie Illustrator und le-
gen Sie ein neues Dokument an.

4 Erstellen Sie ein Rechteck mit
dunkler Fliche. Die erzeugten

Punkte bzw. Kreise sind stan-
dardméfig weill und vor diesem
Hintergrund dann gut zu sehen.
Aktivieren Sie dieses Rechteck
mit dem Auswahl-Werkzeug.

5 Das Skript kann jetzt im Meni
DATEI — SKRIPTEN — STARS ge-
startet werden.

Eingabe der Optionen

Nach dem Aufruf zeigt das Skript
eine Dialogbox, in die Sie die Op-
tionen eingeben.

Die Dialogbox von STARS.Jsx

1 Mit den Eingabefeldern AN-
zauL. B und Durcumesser H
bestimmen Sie die Zahl der »Ster-
ne« und deren Grofe.

2 ApstanDp H1 ist der Randab-
stand der »Sterne« voneinander,
also der Abstand der Mittelpunkte
zuziiglich des Durchmessers.

3 Gis aur (s) B gibt die maxima-
le Laufzeit des Skripts vor (lesen
Sie dazu bitte mehr im Absatz
»Sinnvolle Werte«).

4 Die Schieberegler HAUFEN @
sorgen fiir eine Orientierung zur
Mitte, horizontal oder vertikal
oder beides El.

Vertikale (links) und horizontale (rechts) Orientierung

5 Der Button +EBENE MA legt eine
neue Ebene an, generiert die
Punkte und legt sie auf die Ebe-
ne. Bei erneutem Klick wird eine
weitere Ebene mit einem neuen
Sternenmuster hinzugefligt und
die jeweils vorherige Ebene aus-
geblendet.

6 Mit -Eene H werden die er-
zeugten Ebenen schrittweise ge-
16scht.

7 Beendet wird das Skript mit
dem Button SCHLIESSEN (nur
Windows) oder der TASTE Esc.
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