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,High Dynamic Range® steht fiir eine neue Technologie, die die Qualitdt

digitaler Bilder maBgeblich verbessern kann und die es erstmals ermog-

licht, den unglaublichen Kontrastumfang des menschlichen Sehens auch

digital zu reprdsentieren. In Photoshop CS2 erstmals implementiert®, wer-

den wir uns hier ausfiihrlich mit dieser zukunftstrichtigen Technik befas-

sen, die nicht nur der Digitalfotografie ganz neue qualitative Perspektiven

erschlieBen kann. Aber fangen wir zum besseren Verstindnis der recht

komplexen Materie mit den ,Basics“ an.

Die Bezeichnung ,Dynamik® hat in der Welt digitaler Bilder zwei Bedeu-

tungen: Zum einen beschreibt sie (wie man auch auf den ersten Blick an-

nehmen wiirde) durch eine entsprechend lange Belichtungszeit verwisch-

te Bewegung. Hier gebraucht man den Begriff in Bezug auf den Bildin-

halt, das Motiv; er steht als Symbol fiir das, was ein Bild durch seine Ge-

staltung an empfundener ,Dynamik® erfihrt — im Gegensatz zum Begriff

ystatisch®, den man gemeinhin verwendet, um ein empfindungsgemil ru-

hig gestaltetes Abbild zu charakterisieren.

Um diese landldufige Definition von ,Dynamik® geht es uns hier nicht, wir

benutzen den Begriff im technischen Sinn. Und in diesem Bereich wird er

gewohnlich verwendet, um die Differenz zwischen der geringsten und der

maximalen Amplitude (Stirke) eines Signals zu charakterisieren. Die ,Dy-

namik® bezeichnet hier also den Umfang des Pegels, den ein Signal er-

reicht. Ist der Unterschied zwischen dem schwichsten und dem stirksten

Signal klein, spricht man von einer ,geringen“ Dynamik, ist er gro3, nennt

man dessen Dynamik ,hoch®.

Ein Mikrofon beispielsweise erzeugt eine elektrische Spannungsschwan-

kung analog zu Druck und Frequenz der auftreffenden Schallwellen. Die

Differenz zwischen der geringsten und der héchsten aufzeichenbaren Fre-

quenz sowie dem geringsten und dem maximalen verzerrungsfrei umsetz-

baren Schalldruck definiert den Umfang der Eingangsdynamik des Mikro-

fons — hier haben wir es {ibrigens mit einer zweidimensionalen Matrix zu

tun. Die Ausgangsdynamik wird charakterisiert durch die minimale und

maximale Spannung, die das Mikrofon an den Verstdrker liefern kann.
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* HDR funktioniert allerdings vereinfacht auch mit friheren Versio-
nen, wie wir hier ebenfalls zeigen werden.
Dynamik von Bewegungen
Dynamik von Signalen
Signaldynamik
\ 4

n Die Dynamik eines Signals wird determiniert
durch die theoretischen und faktischen Maxima,
die das Signal erreichen kann bzw. tatséchlich er-
reicht.

Beispiel fiir Signaldynamik:
Mikrofon



