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Skripte nutzen

% Skripten
=[] Samples
- | JawaScript
” AddGuides jsx
G AddPaints jsx
G Adjustlayout.jsx
” AlignToPage.jzx
n § BreakFrame jox
E ©& ComerEffects jax

” CraateCharacterStyle jsx
B & Cropharks jsx
€& ExportallStories. jsx M

]

Abb. 1 Im Skripten-Bedienfeld sind von
Vornherein verschiedene Skripte verftigbar.

Vorhandene Skripte
installieren

Skripte auf der InDesign-
DVD

Skripte von
Studio Exchange

Den InDesign-Programmordner
finden Sie beispielsweise unter
C:\Programme\Adobe\InDesign CS4.
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Arbeiten mit Skripten
Wie nutze ich vorhandene InDesign-Skripte?

Uber das Skripten-Bedienfeld (FENSTER — AUTOMATISIERUNG — SKRIPTEN) kin-
nen Sie kreative und hilfreiche Funktionen abrufen, die {iber die normale Pro-
grammoberfliche nicht verfiighar sind. Diese Funktionen basieren auf in
JavaScript,VBScript oder AppleScript programmierten Skripten.

Im Skripten-Bedienfeld finden Sie ab InDesign CS3 einige niitzliche Skripte, mit
denen Sie beispielsweise die Verkettungen von Textrahmen losen El, kreative
Eckeneffekte B oder Schnittmarken um Layoutobjekte El erzeugen kénnen.

1 Dazu klicken Sie im Skripten-Bedienfeld auf das Dreiecksymbol [ vor AN-
WENDUNG, dann auf das Dreiecksymbol [ vor SampLES und schlieBlich auf das
Dreiecksymbol [* vor JAVASCRIPT.

2 Mit einem Doppelklick starten Sie das gewiinschte Skript.

Wie installiere ich vorhandene Skripte?

Natiirlich sind Sie keinesfalls auf die im Skripten-Bedienfeld vorinstallierten
Skripte beschrankt. Vielmehr kénnen Sie auch eigene Skripte oder Skripte von
anderen Entwicklern in das Bedienfeld integrieren und nutzen.

Skripte auf der InDesign-DVD und im Internet

Eine Quelle fiir solche Skripte ist die InDesign-Programm-DVD. Hier finden Sie
die Beispielskripte des Handbuchs fiir die Skripterstellung. Entpacken Sie dazu
das Archiv SCRIPTING GUIDE SCRIPTS CS4 im Ordner DOKUMENTATION\SKRIPTER-
STELLUNG.

Von Adobe Studio Exchange (http://www.adobe.com/cfusion/exchange/
index.cfm) kénnen Sie sich ebenfalls sehr viele Skripte herunterladen. Findige
JavaScript-, AppleScript- und VBScript-Programmierer haben diese Skripte pro-
grammiert und stellen sie der Allgemeinheit zur Verfiigung. Weil diese Skripte
aber von sehr unterschiedlicher Qualitdt sind, sollten Sie sie immer zuerst
an Testdokumenten ausprobieren und nicht an Ihren kostbaren Originalsatz-
dateien! Auch das Internet erweist sich als gute Quelle fiir niitzliche InDesign-
Skripte.

Skripte installieren

Damit die Skripte von der InDesign-Programm-DVD oder aus dem Internet
iiber das Skripten-Bedienfeld von InDesign verfiigbar sind, kopieren Sie sie in
den Unterordner SCRIPTS\SCRIPTS PANEL\SAMPLES\JAVASCRIPT lhres InDesign-
Programmordners, wenn es sich um ein JavaScript-Skript handelt. VBScript-
Skripte kopieren Sie in den Ordner SCRIPTS\SCRIPTS PANEL\SAMPLES\VBSCRIPT.
Nun wéhlen Sie FENSTER = AUTOMATISIERUNG — SKRIPTEN, wo das soeben ko-
pierte Skript nun sichtbar ist. Mit einem Doppelklick auf seinen Namen fithren
Sie es aus. InDesign fiihrt dann die darin enthaltenen Anweisungen aus.
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