Reinzeichnun

Geometrische Grundaufgaben mit lllustrator

Mit Geraden arbeiten

Alle Grundaufgaben der Geometrie kénnen mithilfe
von Zirkel und Lineal erledigt werden. Haufig wird
auch ein Winkelmesser, z.B. am Geodreieck, beno-
tigt. Zu den Grundaufgaben gehoren z.B. die Kons-
truktion von Winkeln, Mittelsenkrechten, Tangenten
oder ganze Dreieckskonstruktionen. Die notwendi-
gen Arbeitstechniken konnen Sie mit I[llustrator sehr
gut nachvollziehen.

Auf der CD finden Sie im Ordner Aktuell/Geometrie die hier verwendete
lllustrator-Datei, in der Raster, Zeichenfldchen und Grafikstile bereits angelegt
sind, sodass Sie sofort loslegen kénnen.

Vorgegebenen Winkel konstruieren
So konstruieren Sie mit wenigen Handgriffen einen
Winkel mit einer vorgegebenen Grofle, z.B. 35°.
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Ausgangspunkt ist eine Strecke, an deren linkem Punkt ein Winkel angelegt
werden soll.

1 Zuerst erstellen Sie ein Duplikat der Strecke, in-
dem Sie sie mit dem Auswahl-Werkzeug markieren
und nacheinander STRG/BEFEHL + C und STRG/BE-
FEHL + F tippen.

2 Vergewissern Sie sich im Transformieren-Bedien-
feld El, dass der mittlere linke Bezugspunkt gewéhlt
ist — so spielt die Konturstiarke keine Rolle.

3 Geben Sie die gewiinschte Winkelgrof8e in Grad in
das Feld DrREHEN des Transformieren-Bedienfelds
ein und bestdtigen Sie mit der EINGABETASTE H1.
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Der gewdhlte Bezugspunkt im Bezugspunktfeld stellt den Drehpunkt dar.

4 Als Néchstes kiimmern Sie sich um den Punkt, an
dem die beiden Linien zusammentreffen El. Unmit-
telbar nach der Drehung ist es ja noch keine Ecke.

Die Form der Ecke stellen Sie im Kontur-Bedienfeld ein.

5 Ziehen Sie mit dem Direktauswahl-Werkzeug R
ein Auswahlrechteck um die Endpunkte der beiden
Strecken und wéhlen Sie anschlieBend OBJEKT —
PFAD — ZUSAMMENFUGEN oder STRG/BEFEHL + J
(»Join«). Wéhlen Sie Ecke aus dem Dialogfeld Zu-
SAMMENFUGEN und bestétigen Sie mit OK.

6 Die Form der Ecke konnen Sie jederzeit nachtriag-
lich im Kontur-Bedienfeld d&ndern, indem Sie auf ei-
nes der entsprechenden Symbole, z.B. ABGERUNDE-
TE EcKEN, klicken.

Winkel und Lénge einer Strecke bestimmen

Haufig muss man wissen, wie lang eine Strecke ge-
nau ist und in welchem Winkel zur Waagerechten
sie steht. Ist die Strecke waagerecht oder senkrecht,
dann kann man die Werte recht einfach z.B. im
Transformieren-Bedienfeld ablesen .
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Bei waagerechten bzw. senkrechten Linien kann man die Ldnge leicht im
Transformieren-Bedienfeld in den Feldern B: bzw. H: ablesen.
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