
Ein Brettspiel gestalten

 Brettspiele sind selbst in Zeiten von Computergames 
noch ein beliebter Zeitvertreib. Sie eigenen sich auch 
zur Informationsvermittlung oder um die Ziele von 
Organisationen in der beiläufigen Freizeitsituation 
des Spiels »unters Volk zu bringen«. Das Spielfeld für 
ein einfaches Würfelspiel mit Ereignisfeldern können 
Sie mit Illustrator gestalten. 

Die Spielfiguren sollen sich entlang eines gewun-
denen Pfads auf dem  Spielbrett bewegen. Spezielle 
Kennzeichnungen markieren Ereignisfelder, bei de-
nen eine Spielkarte zu ziehen oder eine andere Akti-
on durchzuführen ist 1 . 

Dein Projekt wurde erstmal auf 
Eis gelegt. Gehe zurück auf Los 
und ziehe eine Ereigniskarte.

Ihr müsst eine Nacht-
schicht einlegen. Du und 
ein Mitspieler dürfen noch 
einmal würfeln.

Eure Abteilung nimmt an einer 
Design-Konferenz teil. Eine 
Runde Pause für Dich und Deine 
beiden Sitznachbarn.

Der Kunde hat Dich für 
Deinen Einsatz gelobt. Du 
darfst noch einmal würfeln.

Absturz und Du hattest keine Sicherungs-
kopie. Laufe den nächsten Wurf zurück.

Team-Meeting: eine Runde Pause für 
Dich und zwei Mitspieler Deiner Wahl.
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Das fertig gestaltete Spielbrett

Brettspiellayout
Passend zu den Inhalten, die Sie im Spiel vermitteln 
möchten, entwickeln Sie eine Spiellandschaft, durch 
die sich die Spieler vom Start zum Ziel würfeln sollen. 
Bei diesem einfachen Brettspiel führen Sie den Spiel-

pfad so über die zur Verfügung stehende Fläche, dass 
sie möglichst gut ausgenutzt wird, damit das Spiel 
nicht so schnell zu Ende ist. Gleichzeitig muss na-
türlich ausreichend zu gestaltender Raum bestehen 
bleiben, um eine stimmige Umgebung illustrieren zu 
können. Ich habe in Illustrator eine Zeichenfläche in 
DIN A3 angelegt.

Denken Sie daran, dass in einem Feld auch einmal 
mehrere Spielsteine stehen müssen. Legen Sie den 
Pfad daher nicht zu schmal an. Wenn Sie sich nicht 
sicher sind, drucken Sie den Spielplan in Original-
größe aus und testen die Größe der Felder mit Spiel-
figuren 2 .
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Austesten des Spielpfads in Originalgröße

Den Pfad versehen Sie mit einer starken Kontur – in 
unserem Beispiel arbeite ich mit 60 pt –, sodass er 
bereits die endgültige Stärke besitzt. Gestalten Sie 
dann passend dazu die Umgebung des Spiels. Im Bei-
spiel habe ich einige Cliparts aus dem Themenumfeld 
»Büroalltag« verwendet. Die Gestaltung eines Spiels 
ist für die meisten von Ihnen aber sicher eine will-
kommene Gelegenheit, selbst zu illustrieren.

Die Dateien zu diesem Beitrag finden Sie im Download unter www.mev.de/pdf/
praxisdateien/illustrator/ilaktuell25.zip im Ordner AKTUELL/SPIELBRETT.
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