
16 Illustrator Aktuell

Wie entsteht ein »Character«? Worauf muss ich beim 
Entwickeln achten? Habe ich die Möglichkeit, auf 
Hilfsmittel zurückzugreifen? Aus all diesen und vie-
len weiteren Fragen zum Thema Character-Design 
möchte ich auf den kommenden Seiten eingehen. 

Als Beispiel werden wir gemeinsam einen Piraten 
entwerfen 1 . 

1

Entwickelt wird ein »typischer« Pirat.

Konzept
Im Grunde ist das Konzept das »Herz« jeder erfun-
denen Figur. Je mehr Gedanken man sich im Vor-
feld über den Protagonisten, seine Eigenschaften und 

Charakteristik macht, desto authentischer kann man 
später das Ergebnis umsetzen. 

Wie bei einem Drehbuch bietet es sich an, vorab einen 
Steckbrief zu jeder Figur zu erstellen, in dem Grund-
lagen, wie beispielsweise Geschlecht, Alter, Herkunft, 
Vergangenheit und Beruf, festgelegt werden. 

Genauso wichtig sind die menschlichen Eigen-
schaften, die eine Figur transportieren soll: träge oder 
aktiv, dumm oder schlau, hinterhältig oder lieb. 

Aus dieser Grundlage heraus lassen sich jetzt pas-
sende optische Merkmale erschaffen. Einige gängige 
Stereotypen haben sich bereits in der Gesellschaft 
unterbewusst eingeprägt, wodurch sich schnell der 
gewünschte Eindruck erzeugen lässt. Beispielsweise 
gelten Figuren mit Brille und hoher Stirn als beson-
ders schlau. Füllige Personen mit geringer Körper-
größe machen einen gemütlichen und liebenswerten 
Eindruck. 

Schreiben Sie sich zu Ihrer Figur eine Stichwortliste mit passenden Begriffen 
zusammen und versuchen Sie passende Personen aus Ihrem Umfeld oder Ihnen 
bekannten Filmen zu finden. Sie bieten eine gute Möglichkeit, sich Inspiration 
zu holen. 

Von Eigenschaften zum Aussehen fi nden

Vorlage 
Der nächste Schritt zum Character ist die Recherche. 
Suchen Sie nach Fotos von Figuren und Personen, 
die auf Ihr Konzept passen. Mischen Sie verschie-
dene optische Gegebenheiten und ergänzen Sie sie, 
um möglichst nah an Ihrem erstellten Steckbrief zu 
bleiben. 

Ohne weiter auf konzeptionell festgeschriebene Ei-
genschaften einzugehen, möchte ich als Beispiel ei-
nen Piraten erstellen. Schon nach wenigen Sekunden 
erhält man z.B. über die Google-Bildersuche oder in 
Wikimedia Commons unzählige Anregungen zum 
Thema Piraten.  
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