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Was sind ,Smart-Objekte”?

Smart-Objekte — eine beinahe alberne Wortschépfung der Lokalisierung
von Photoshop, die wortliche Ubernahme der englischen ,Smart Ob-
jects® — sind eine duBerst vielseitige Ebenenkategorie, verfiigbar seit Pho-
toshop CS2. Was sind ,Smart-Objekte“? Zunidchst einmal ein neuer Ebe-
nentyp — aber ein besonders interessanter und vielseitiger. Ein Smart-Ob-
jekt funktioniert wie ein Container, der alle moglichen Elemente enthal-
ten kann: Vektorelemente, Pixelelemente, typografische Elemente, wieder-
um Smart-Objekte und auch alles durcheinander.

In der praktischen Arbeit mit Photoshop ist ein Smart-Objekt immer eine
Ebene, die ihren eigenen Platz in der Ebenenpalette beansprucht und dort
auch mit einem eigenen Symbol angezeigt wird [[J. Erzeugt wird ein Smart-
Objekt normalerweise durch Platzieren externer Inhalte (es gibt auch an-
dere Wege, denen wir uns spéter zuwenden — aber anhand der Technik
des Platzierens ldsst sich das Prinzip der Smart-Objekte am leichtesten
verstehen). Vergleichen wir einfach einmal, was beim Platzieren einer ex-
ternen Datei (,Datei > Platzieren...“) in ein Photoshop-Dokument in den
Photoshop-Versionen vor CS2 versus CS2 passiert:

Vor Photoshop CS2:

Seit Photoshop CS2:

Externe Bild- oder Grafikdatei Externe Bild- oder Grafikdatei

Photoshop-Parsermodul
zur Umwandlung des Dateiinhalts

in Photoshop-Pixeldaten

Original der externen
Bild- oder Grafikdatei

Pixeldaten in Datei-

Photoshop-Bildebene aufldsung zur Anzeige

mit Pixeldaten in Dateiauflésung

Photoshop-Datei

Photoshop-Datei
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n Ein Smart-Objekt zeigt sich in Photoshop (seit
Version CS2) immer als eigenstandige Ebene

mit einem speziellen Symbol im Ebenenthumb-
nail (Pfeil).

Photoshop-Parsermodul
zur Umwandlung des Dateiinhalts
in Photoshop-Pixeldaten

E Wurde in einer Version vor Photoshop CS2
eine externe Datei in ein Photoshop-Dokument
platziert, dann hat das passende Photoshop-Par-
sermodul fir diesen Dateityp die externe Datei in
der aktuellen Auflosung der Zieldatei in Pixeldaten
konvertiert und diese als neue Photoshop-Bild-
ebene im Dokument angelegt.

H Seit Photoshop CS2 l4uft der Import exter-
ner Daten anders: In einer Smart-Objekt-Ebene
wird das Original der externen Datei eingebettet.
Da Photoshop diese aber nicht direkt verwenden
kann, generiert das Parsermodul Pixeldaten in der
aktuellen Dateiauflosung, die zur Anzeige und ge-
gebenenfalls zum Export dienen.



