Profi-Knowhow

Bridge starten

Auch wenn Sie kein Creative-Suite-
Paket, sondern nur InDesign erworben
und installiert haben, verfiigen Sie Gber
das Programm »Bridge«.
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Abb. 1 Das Bridge-Icon finden Sie auch in
lllustrator und in Photoshop an derselben
Position wie in InDesign.

Fotos in Bridge einladen
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Sicher und effizient arbeiten mit InDesign

Adobe Bridge — Dateiverwaltung und
Layout schnell und effizient

Das Programm »Bridge« starten

Das Programm »Bridge« wird bei jeder Standardinstallation von InDesign so-
wie der Creative Suite automatisch mitinstalliert. Es kann den Explorer (Win-
dows) bzw. den Finder (Mac) bei der tdglichen Arbeit komplett ersetzen, da es
tiber deren Leistungsumfang hinaus noch zahlreiche weitere, bei der tdglichen
Arbeit unschédtzbare Funktionen anbietet. Sie konnen Bridge auf mehrere Ar-
ten starten:

M Sie finden es in dem gleichen Programmordner, in den auch InDesign bzw.
die anderen Anwendungen der Creative Suite installiert worden sind. Auf dem
Mac finden Sie es nach einer Standardinstallation unter <IHRE FESTPLATTE>/
PROGRAMME/ADOBE BRIDGE CS3, unter Windows unter START = ALLE PROGRAM-
ME oder dort im Unterordner lhrer Creative-Suite-Version.

B Sie konnen Bridge von jedem Programm der Creative Suite aus starten,
indem Sie DATEI = DURCHSUCHEN wéhlen.

B Sie konnen Bridge aus InDesign, Illustrator und Photoshop starten, indem
Sie auf das Bridge-Symbol Hl oben rechts im Steuerung-Bedienfeld klicken.

B Sie konnen Bridge aus InDesign iiber das Verkniipfungen-Bedienfeld star-
ten, indem Sie eine Verkniipfung markieren und dann aus dem Bedienfeld-
menii IN BRIDGE ANZEIGEN wéhlen.

Fotos aus einer Kamera direkt mit Bridge einladen

Ein ganz typischer Vorgang, bei dem Ihnen Bridge eine grofie Hilfe sein kann,
ist das Einladen und Organisieren von Bilddaten. Verbinden Sie [hre Digital-
kamera wie gewohnlich mit Threm Rechner, sodass Sie grundséitzlich auf die
Kameradaten zugreifen konnen.
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Abb. 2 Setzen Sie ein Hékchen il unter alle diejenigen Bilder, die Sie importieren méchten.

4@

der Bilderimport beginnt.
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