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In den Voreinstellungen des Dy-
namic Measure Tools @ kénnen
Sie nun einstellen, dass dabei die
Pfeilspitzen nicht mehr als simple
Linien gezeichnet werden E2.

Bisher wurden Pfeilspitzen als Linien erzeugt.

Stattdessen weist VectorScribe
jetzt einen Grafikstil zu, den Sie
im Grafikstile-Bedienfeld anpas-
sen und mit eigenen Pfeilspitzen
versehen konnen. Wenn Sie dies
in den neuen Dokumentprofilen
vornehmen, die Sie normaler-
weise verwenden, besitzen alle
BemafBungslinien nach dem Um-
wandeln automatisch diese Pfeile

| | (Standard]
l: Dynamic Measure

in. HE m

Dynamic-Measure-Grafikstil

Einige der neu hinzugekommenen
Funktionen sind bereits fiir sich
genommen den Kauf des Plug-ins
wert. Dies gilt erst recht zusam-
men mit den bereits vorhandenen
Werkzeugen von VectorScribe:
eine wirklich sinnvolle Ergdnzung
fiir llustrator zu einem sehr mo-
deraten Preis.

’ VectorScribe2

Astute Graphics:
www.astutegraphics.com/software/vectorscribe
lllustrator CS4 bis CC

Mac OS X ab 10.6

Windows XP, Vista, Windows 7 und 8
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Origami mit lllustrator

Nein, es geht natiirlich nicht darum, filigrane Papierkunstwerke in Illustra-
tor zu entwickeln. »Origami« ist ein neues Plug-in, mit dem Sie Packungen

visualisieren kénnen.

Origami wurde von appsforlife
entwickelt, dem Unternehmen
hinter Boxshot 4, einer Spezial-
software zur Visualisierung von
Packungen, CD- und DVD-Hiillen,
Biichern oder Flaschen. Boxshot
ist jedoch ein eigensténdiges Pro-
gramm, Origami dagegen kann
direkt innerhalb von Illustrator
verwendet werden.

Laden Sie die fiir Sie passende
Version von Origami unter wwuw.
boxshot.com/origami/ auf Thren
Rechner. Beenden Sie Illustrator
vor der Installation und 6ffnen Sie
es anschlieBend wieder, um das
Plug-in benutzen zu konnen.

Wozu Origami in der Lage ist,
konnen Sie in einer kleinen Ga-
lerie unter www.boxshot.com/ori-
gami/gallery/ sehen. Die Beispiel-
dateien lassen sich sowohl als Al
als auch als fertig mit Origami be-
rechnetes PDF downloaden und
studieren.

Ein interessanter Vorteil von
Orgami gegentiber Illustrators
Funktionen ist, dass es auch kom-
pliziertere Falzmuster darstellen
kann, wie z.B. den Bastelbogen
von Abbildung B. Die Modelle
sind nicht statisch, sondern kon-
nen rdumlich im Origami-Bedien-
feld gedreht werden.

Das Ganze funktioniert fiir alle
Packungen, die sich mit geraden
Falzen umsetzen lassen. Dabei
konnen Sie dann auch Packun-
gen z.B. halb gebffnet darstellen.
Riickseiten konnen Sie nicht »be-
drucken« L.

Darstellung einer gedffneten Schachtel im PDF (lllus-
tration: appsforlife)

Es werden leider keine Vektorda-
ten berechnet, Sie konnen Origa-
mi also nicht zum Modellbau fiir
die Weiterverarbeitung in [lus-
trator einsetzen.

Vorlagen

Um Thre Packung mit Origami zu
visualisieren, legen Sie zunéchst
eine ganz normale Reinzeichnung
an, d.h., wenn bereits eine Rein-
zeichnung vorhanden ist, konnen
Sie sie direkt fiir Origami aufbe-
reiten.

Elemente in der Reichzeichnung
diirfen auch iber den Falz rei-
chen und werden korrekt darge-
stellt, da die Reinzeichnung unab-
héngig von der Falzlogik angelegt
werden muss. Wie viele Plug-ins
beruht auch Origami auf einer
speziellen Konfiguration und Be-
nennung der Ebenen, d.h., Sie
legen eine Ebene speziell fiir Ori-
gami an, in der Sie mit besonders
formatierten Linien Falze und
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Download: www.mev-medien.de/dateien/ila/ilaktuell28 zip

Darstellung eines Bastelbogens im Origami-Bedienfeld (lllustration: appsforlife)

Schnitte kennzeichnen und durch
die Benennung der Ebenen die
Richtung des Falzens anzeigen H.

o = .

LI

Origami-Ebene mit Angaben zum Falzen

Eine Grafik fiir Origami anlegen

In Threr Grafik legen Sie zunéchst
eine neue Ebene an und nennen
diese »ORIGAMIK.

Auf dieser Ebene legen Sie nun
die Stanze fiir IThre Packung an.
Mit durchgezogenen Linien kenn-
zeichnen Sie Schnitte, mit gestri-
chelten Linien werden Falze mar-
kiert. Eine Linie innerhalb einer
anderen Linie stanzt ein Loch
- es muss zu diesem Zweck kein
zusammengesetzter Pfad erstellt
werden.

Wenn Sie bereits eine Stanze an-
gelegt haben, konnen Sie diese in
eine interaktive Malgruppe um-
wandeln und darin sehr einfach
die Strichelungen definieren. Die
Malgruppe muss nur umgewan-
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delt werden, damit Origami die
Pfade erkennt H.

Aus der Grafik oben rechnet Origami die Visualisie-
rung unten.

Wenn Sie sich die 3D-Darstellung
Ihrer Packung ansehen wollen,
rufen Sie das Origami-Bedienfeld
aus dem Menii FENSTER auf und
klicken im Bedienfeld auf den
Button AKTUALISIEREN [£]. Das
Bedienfeld miissen Sie nicht wie-
der schlieBen, denn es wird nicht
»live« aktualisiert. Immer wenn
Sie eine Anderung in der Grafik
vorgenommen haben, klicken Sie

wieder auf den Button AKTUALI-
SIEREN.

Die Schwierigkeit stellen nun die
Winkel dar, in denen das Materi-
al gefalzt werden soll. Um in ei-
nem 90°-Winkel nach hinten zu
falzen wie bei einer Box, miissen
Sie nichts weiter tun, dies ist die
Standardeinstellung in Origami.
Daher mussten in der Grafik mit
dem »A« nur die Strichelungen
korrekt gesetzt werden.

Fortgeschrittenes Falzen

Um andere Winkel zu falzen,
miissen Sie die gestrichelten Pfa-
de mit Namen versehen. Im Quick
Tutorial auf der Website wird es
ein wenig komplizierter erklirt,
als es in den Beispieldateien aus-
gefiihrt ist.

Geht man nach den Beispieldatei-
en, dann werden die Falzwinkel
lediglich durch Zahlen angege-
ben: »30« bedeutet einen Winkel
von 30° nach hinten, »-3o0« faltet
um 30° nach vorn.

Kreativer gefalzt

Um aus dem »A« dieses Modell H
zu falzen, miissen die Pfade fol-

MEV lllustrator Service
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gendermaflen benannt werden:
»60« @A »-60« H, »-90« B

Diese Pfade erhalten besondere Namen.

Es lidsst sich auch eine Bodenebe-
ne markieren, damit das Modell
automatisch in der richtigen Po-
sition dagestellt wird. Zu diesem
Zweck zeichnen Sie ein Rechteck
und nennen es »BotToM« El.

Markierung des Bodens und 3D-Darstellung

Exportformate

Die berechneten Daten konnen
Sie in ein Boxshot Model (fiir den
Import in appsforlifes’ Software
Boxshot) oder das 3D-Format
U3D (Universal 3D) exportieren,
das sich in vielen »echten« 3D-
Programmen o6ffnen ldsst. AuBler-
dem ldsst sich ein 3D-PDF spei-
chern — auch das Modell in dem
PDF konnen Sie interaktiv auf der
Zeichenfliche drehen, allerdings
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lasst sich das PDF nur in Acrobat
betrachten.

Den Export nehmen Sie iiber den
Button SPEICHERN/KOPIEREN
im Origami-Bedienfeld vor.

Download

Origami steht als kostenlose
Demo fiir Hlustrator CS6 und CC
jeweils fiir Mac OS und Windows
zur Verfiigung. Eine einjdhrige Li-
zenz kostet 99$, ein zusétzliches
Jahr kostet 49%. Die Demover-
sion rechnet ein Wasserzeichen
sowohl in die Darstellung im Be-
dienfeld als auch in exportierte
Dateien.

Eine (englische) Kurzanleitung
mit der Beschreibung einiger
Fehlermeldungen finden Sie un-
ter  www.boxshot.com/origami/
quick-start-guide/.

Wenn Sie weitere Darstellungs-
moglichkeiten fiir komplexere
Packungen oder z.B. Messestande
bendtigen, werfen Sie einen Blick
auf Boxshot vom selben Herstel-
ler. Es ist eine Demoversion er-
héltlich M.

————
Boxshot-Website

! Beta-Software

Origami ist noch Beta-Software. Es kdnnen also
in seltenen Fallen Abstlirze auftreten. Falls Sie
einen Absturz erleben, bitten die Hersteller um
Nachricht, eine Kontaktmaglichkeit finden Sie
auf dieser Seite ganz unten: wwwboxshot.com/
origami/quick-start-quide/.
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